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Паспорт программы 

Данная программа направлена на знакомство учащихся с прикладными задачами использования нейронных сетей в целях классификации, 

принятия решений, распознавания образов, прогнозирования, обработки естественного языка. При этом рассматривается препроцессинг данных, 

исследуется глубокое обучение нейронной сети. Научаться монтировать видео в программе Capcut, умело коммуницировать с людьми при такой 

прикладной деятельности как интервьюирование. 

Изучение материала направлено на развитие навыков и умений использования нейронных сетей при решении прикладных задач. В связи 

с этим значительное внимание уделено особенностям нейронных сетей на примерах конкретных задач. 

Программа реализуется на базовом уровне в течение 1 года в объеме 144 академических часов. 
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Прдвинутый уровень рассчитан на 

обучающихся, успешно освоивших базовый 

уровень программы. 

Обучающиеся продолжат практиковаться 

с видеомонтажом. Так же добавляется применение 

в фото и видеосъемке искусственного интеллекта, 

с помощью которого обучающиеся будут 

улучшать свои навыки и умения как при съёмке, 

так и при видеомонтаже, базовыми знаниями 

которого, они уже обладают. По результатам 

линии обучающиеся будут иметь при себе 

портфолио из видео, смонтированных видео, а так 

же фото, для дальнейшего использования в 

будущем. 

Групповая от 10 до 15 человек 

Группы формируются из 

обучающихся, успешно 

прошедших итоговую аттестацию по 

результатам обучения на базовом 

уровне. 

Отдельные разделы 

изучаются с использованием 

дистанционных образовательных 

технологий. 

36 учебных недель 15-17 лет 

Аннотации к рабочим программам уровней: 

Уровень рассчитан на 144 академических часа, на обучающихся, которые заинтересованы в углубленном изучении направления Видеомонтаж, 

фото и видеосъёмка с помощью ИИ, нацелены на изучение искусственного интеллекта, применяемых в разных аспектах как видеомонтажа, так и жизни. 

Заинтересованы в участии олимпиадах, конкурсах фотогалереи и видеомонтажа. Уровень изучается в течение 1 года. По окончании уровня проводится 

итоговый контроль: Создание видеофильма.  

Обучающиеся уже с сформированным пластом знаний начинают внедрять в свои умения и навыки видеомонтажа, видео и фотосъёмки 

использование искусственного интеллекта. С помощью ИИ обучающиеся более углубленно работают с программой для видеомонтажа, пользуются 
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разными генерациями AI (картинок, текста, музыки). Уровень позволяет обучающимся овладеть основными принципами фото и видеосъёмки при 

создании видеомонтажа, правильной постановки кадра, композиции. По окончании уровня проводится промежуточная аттестация Создание короткого 

1-минутного ролика. 
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I. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

        1.Основные характеристики программы: 

1.1. Дополнительная общеразвивающая программа «Искусственный 

интеллект и его возможности» (далее - Программа) реализуется в 

соответствии с информационной направленностью дополнительного 

образования. 

Программа разработана на основании следующих документов:  

1. Федеральный закон от 29.12.2012 N 273-ФЗ (ред. от 17.02.2023) Об 

образовании в Российской Федерации" (с изм. и доп., вступ. в силу с 

01.01.2024). 

2. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 27 июля 

2022 г. №629 «Об утверждении порядка организации и осуществления 

образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным 

программам». 

3. Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-

эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, 

отдыха и оздоровления детей и молодежи» (Постановление Главного 

государственного санитарного врача РФ от 28.09.2020 г. №28.   

4. Письмо Министерства образования и науки Российской Федерации от 

18.11.2015 г. № 09-3242 «Методические рекомендации по проектированию 

дополнительных общеразвивающих программ». 

5. Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28 

января 2021 г. № 2 утверждает санитарные правила и нормы СанПиН 1.2.3685-

21 «Гигиенические нормативы и требования к обеспечению безопасности и 

(или) безвредности для человека факторов среды обитания». 

6. Приказ Министерства образования и науки РФ от 23.08.2017 г. №816 

«Об утверждении порядка применения организациями, осуществляющими 

образовательную деятельность электронного обучения, дистанционных 

образовательных технологий при реализации образовательных программ». 

1.2. Актуальность программы 

В современном мире видеоконтент становится всё более важной частью 

нашей повседневной жизни. Он используется не только для развлечений, но и 

в образовательных, информационных и деловых целях. В связи с этим, 

обучение школьников навыкам видеосъемки и видеомонтажа становится 

крайне актуальным по ряду причин: развитие творческих навыков, 

формирование технических умений, развитие медиаграмотности, развитие 
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коммуникативных навыков, междисциплинарный подход, подготовка к 

вызовам будущего, рабочая дисциплина и проектная деятельность. Данная 

программа направлена на знакомство учащихся с прикладными задачами 

использования нейронных сетей в целях классификации, принятия решений, 

распознавания образов, прогнозирования, обработки естественного языка. 

При этом рассматривается препроцессинг данных, исследуется глубокое 

обучение нейронной сети. 

Изучение материала направлено на развитие навыков и умений 

использования нейронных сетей при решении прикладных задач. В связи с 

этим значительное внимание уделено особенностям нейронных сетей на 

примерах конкретных задач. 

1.3. Отличительные особенности программы  

Особенности данной образовательной программы от уже существующих 

в том, что она дает обучающимся комплексное понимание основ видеосъемки 

и видеомонтажа, как вида искусства. Данный курс предоставляет учащимся 

возможность освоить основы работы с нейросетями, что не только 

способствует развитию технических навыков, но и формирует критическое 

мышление, креативность и способность решать комплексные задачи. 

Учащиеся научатся применять нейросетевые технологии в различных 

предметных областях, что поможет им интегрировать знания и навыки в 

практическую деятельность.  

Вовлечение детей в проведение, игр, сюрпризных моментов. 

В результате обучения, обучающийся имеет элементарные познания о 

технологии создания видеофильма, видеоролика, телесюжета, 

тележурналистике, владеет основами видеомонтажа в программе Capcut.  

1.4. Педагогическая целесообразность Современное образование 

ориентировано не только на передачу знаний, но и на развитие творческих, 

коммуникативных и технических навыков у школьников. Учитывая 

стремительное развитие цифровых технологий и важность медиаграмотности 

в 21-м веке, учебная программа по видеомонтажу и операторской съёмке 

имеет высокую педагогическую значимость. Технологии искусственного 

интеллекта прочно вошли в нашу жизнь и очевидно, что с течением времени 

степень этого проникновения будет лишь увеличиваться. Уже сегодня 

мобильный телефон доступен широкому кругу пользователей в России, и даже 

младшие школьники могут пользоваться им достаточно уверенно. 

Использование интернет-поиска, голосовых помощников, сервисов 

распознавания изображений, онлайн-игр является частью нашей 

действительности, и задача состоит в том, чтобы помочь ребенку занять 

позицию активного творца, который понимает принципы действия 
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окружающих его устройств и создаёт свои, оригинальные решения. Очевидно, 

что уже в ближайшем будущем от того, насколько грамотно выпускник школы 

сможет выстраивать профессиональную стратегию развития, в том числе, 

опираясь на знакомство со сферой искусственного интеллекта, будет зависеть 

его успешность и конкурентоспособность. Поэтому освоение технологий 

искусственного интеллекта, хотя бы и на базовом уровне, следует начинать 

уже с начальной школы. 

1.5. Цель программы – Подготовить школьников к работе с базовыми 

аспектами видеосъемки и видеомонтажа, развить их креативные способности, 

технические навыки и основы медиаграмотности. Ознакомить учащихся с 

основами нейросетей и их применением, развивать критическое мышление и 

аналитические навыки, способствовать развитию интереса к науке и 

технологиям. 

1.6. Задачи  

1. Развитие творческих способностей 

2. Умение работать с техникой 

3. Навыки презентации и публичных выступлений. 

4. Подготовка к будущей профессиональной деятельности. 

5. Информационная грамотность. 

6. Формирование медиа-навыков. 

7. Командная работа и проектное обучение. 

8. Обучение основам нейросетевых технологий 

9. Развитие творческого мышления 

10. Практическое применение знаний 

11. Формирование критического подхода 

1.7.  Возраст обучающихся, которым адресована программа – 15 - 

17 лет 

Образование детей, имеющих особые образовательные потребности, 

проводится по индивидуальному маршруту в соответствии с 

индивидуальными особенностями каждого ребенка, медицинскими 

рекомендациями, рекомендациями специалистов на основе решения ПМПК. 

Дети с ограниченными возможностями здоровья занимаются по той же 

программе, но с особенным подходом педагога, учитывая все 

вышеперечисленные рекомендации. 

1.8.  Формы занятий: 

  Форма обучения: очная с применением дистанционны технологий. 

Возможные формы организации деятельности обучающихся на занятии: 

- индивидуальная; 

- групповая. 
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Аудиторные и внеаудиторные (в т.ч. самостоятельные) занятия. 

Занятия проводятся по группам. 

 

2. Объем программы: 

2.1. Объем программы –  144 часа. 

2.2. Срок реализации и уровни программы – 1 год. 

2.3. Режим занятий  

2 раза в неделю по 2 занятия продолжительностью 45 минут (в 

зависимости от возраста).  

 

3. Планируемые результаты 

3.1. Планируемые результаты 

Обучающиеся будут знать: 

- основные термины и понятия в области видеосъёмки и монтажа, такие 

как кадр, ракурс, хронометраж, монтажные переходы, звук и композиция.; 

 - принципы работы с видеотехникой (камерой, микрофоном, штативом 

и другими аксессуарами).;  

- основы построения видеокомпозиции: правила третьей, перспективы, 

работа со светом и тенью; 

 - этапы создания видеопроекта: от разработки сценария до финального 

рендера готового ролика;  

- структуре видеопрограммы для монтажа Capcut и их ключевые 

функции; 

- способы интеграции звуков и музыкального сопровождения в 

видеоролики 

- основы медиаграмотности и этики: авторские права, использование 

лицензионных материалов, уважение к частной и чужой интеллектуальной 

собственности 

− определения понятий: нейросеть, функция, процедура, генерация, 

библиотека; 

− технологии машинного обучения; 

− правила безопасной работы; 

− как использовать нейросети в собственных интересах; 

− приемы и опыт создания нейросетей с использованием специальных 

библиотек; 
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Будут уметь: 

- работать с любительским и полупрофессиональным оборудованием 

для съёмки, включая настройку камеры, выбор ракурса и построение сцены; 

- записывать видеоматериал на заданную тему в соответствии с планом 

или сценарием;  

- производить монтаж видеороликов: обрезать, соединять, добавлять 

переходы, текстовые вставки и звуковую дорожку. 

− Пользоваться нейросетями различных уровней сложности; 

− самостоятельно решать технические задачи в процессе 

конструирования роботов; 

− корректировать программы при необходимости; 

− демонстрировать технические возможности реализованных 

алгоритмов; 

− излагать логически правильно действие своей модели (проекта) 

 

3.2. Способы и формы проверки результатов 

Результатом дополнительного образования является не просто 

получение знаний, а познавательное и личностное развитие обучающихся в 

образовательном процессе. Происходит слияние педагогических и 

психологических целей обучения и воспитания. Совершенно очевидно, что 

предметные, метапредметные и личностные результаты обучения не могут 

быть отделены друг от друга и представляют собой триединую задачу 

современного образования. 

Особенностью образовательного процесса в системе дополнительного 

образования можно считать его практическую деятельностную 

направленность, ориентацию не столько на усвоение знания, сколько на 

способность его применения, использования на практике. Поэтому при 

оценивании индивидуальных достижений обучающихся педагоги 

дополнительного образования ориентируются на созданный ребенком 

продукт, имеющий прикладную ценность. 

К основным принципам оценивания в дополнительном образовании 

относят: системность, вариативность, осознанность, доступность. 

- Системность предполагает регулярность проведения процедур оценивания. 

- Вариативность – использование разнообразных видов, форм и методик 

оценивания, исходя из возраста обучающихся, содержания деятельности, 

педагогических задач и т.д. 

- Осознанность строится на понимании обучающимися критериев оценивания 

и подхода педагога. 
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- Доступность оценивания заключается в определенной легкости проведения 

его процедур и обработки результатов. 

В целом, оценивание в дополнительном образовании детей является 

эффективным педагогическим средством развития деятельности 

обучающихся при условии его систематического использования, понимания 

ребенком критериев и оснований оценки, а также использования педагогом 

разнообразных видов оценки и развития оценочной деятельности в 

соотнесении с задачами развития творческой деятельности и личностного 

развития обучающихся. 

За результативностью обучения обучающихся по программе 

осуществляется контроль: 

- в начале обучения – входной контроль (входная диагностика); 

- по итогам базового уровня – промежуточная аттестация 

(промежуточная диагностика); 

-   в течение всего учебного года – текущий контроль; 

- в конце обучения по программе – итоговый контроль (итоговая аттестация 

(диагностика). 

Текущий контроль осуществляется систематически в процессе проведенных 

практических занятий методами наблюдения, сопоставлений успехов. 

Промежуточный контроль – выполнение практической работы и 

самостоятельной работы, соревнования, беседа, тестирование. 

Итоговый контроль – выполнение практической итоговой работы, 

чемпионаты. 

Система контроля и оценки детских достижений дает возможность проследить 

развитие каждого обучающегося, выявить наиболее способных, создать 

условия для их развития, определить степень освоения программы и 

своевременно внести корректировку в образовательно-воспитательный 

процесс. 

Практические навыки учащихся при текущем контроле определяются с 

помощью анализа индивидуальной игры и соревнований, которые 

оцениваются при проведении чемпионатов. 
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II. УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

 

1. УЧЕБНЫЙ ПЛАН 

 

  

№ 
п/п 

Наименование кейса, темы 
Количество 
часов 

Форма 
аттестации
/ контроля 

1 модуль.  Искусственный интеллект в 

фотографии и видео 

теория 
практик
а 

всего 

44 100 144 

1 Введение в AI в фотографии и видео 6 6 12 
Устный 
опрос, 
тестировани
е 2 AI для обработки фотографий 6 12 18 

3 AI для видеомонтажа 10 14 24 

4 Создание контента с помощью ИИ 4 14 18 

5 
Создание текста и изображений для 
монтажа с помощью ИИ 6 12 18 

6 

Промежуточная аттестация по 
линии 2. Интервьюирование и 
создание на его основе 1 минутного 
ролика с помощью ИИ 

2 16 18 

7 
Итоговая аттестация: Создание 
видеофильма 10 26 36 

 ИТОГО   144 
 



10 
 

2. Содержание программы 

 

1 модуль. Искусственный интеллект в фотографии и видео 

Теория: Введение в AI в фотографии и видео. AI для обработки фотографий. 

AI для видеомонтажа. Создание контента с помощью ИИ. Создание текста и 

изображений для монтажа с помощью ИИ 

Практика: Промежуточная аттестация по углубленному уровню. 

Интервьюирование и создание на его основе 1 минутного ролика с помощью 

ИИ. Итоговая аттестация: Создание видеофильма 

 

 

III. ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИЕ УСЛОВИЯ И 

ФОРМЫ АТТЕСТАЦИИ 

(формы аттестации, оценочные и методические материалы, иные 

компоненты) 

1.1. Методическое обеспечение программы: 

В ходе реализации программы возможно использование различных 

методов и приёмов организации занятий:  

• по источнику получения информации - практический (опыты, 

упражнения); наглядный (иллюстрация, демонстрация, наблюдения 

обучающихся); словесный (объяснение, разъяснение, рассказ, беседа, 

инструктаж, лекция, дискуссия, диспут); работа с книгой (чтение, изучение, 

реферирование, цитирование, беглый просмотр, конспектирование); 

идеометод (просмотр, обучение, упражнение, контроль);  

• по характеру дидактической цели - приобретение знаний; 

формирование умений и навыков; применение знаний; формирование 

творческой деятельности; закрепление и контроль знаний, умений, навыков; 

 • по характеру познавательной деятельности - поисковые; 

объяснительно-иллюстративные; репродуктивные; проблемного изложения; 

эвристические (частично-поисковые); исследовательские; 

 • по соответствию методов обучения логике общественно-

исторического познания - организация наблюдения, накопление 

эмпирического материала; обобщение теоретической обработки фактических 

данных; практическая проверка правильности выводов и обобщений, 

выявление истины, соответствия содержания и формы, явления и сущности; 
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 • по соответствию методов обучения специфике изучаемого материала 

и форм мышления - научного познания реальной действительности; освоения 

искусства; практического применения знаний. 

 Все эти методы и приёмы направлены на стимулирование 

познавательного интереса обучающихся и формирование творческих учений 

и навыков. При проектировании занятий необходимо придерживаться 

следующих принципов системно-деятельностного подхода: 22 принцип 

активной включенности школьников в освоение предлагаемой информации; 

принцип деятельности; принцип доступности; принцип системности; принцип 

рефлексивности; принцип мотивации; принцип открытости содержания 

образования. Принцип активной включенности обучающихся в освоение 

предлагаемой информации предполагает субъектную позицию школьника в 

образовательном процессе, обращение педагога к личностному опыту 

учащегося и обогащение его в процессе деятельности на занятии. Важной 

составляющей в этом случае является создание для школьников условий 

транслирования информации, полученной в ходе занятий, в принципы 

собственной жизнедеятельности. Введение деятельностных технологий в 

обучающий процесс предполагает учет следующих критериев: 

интерактивность; игровой, театрализованный контекст; совместную 

деятельность ребенка и взрослого; учет психолого-возрастных особенностей 

школьников; использование социокультурных технологий. Принцип 

доступности предполагает адекватность содержания и подачи предлагаемого 

материала применительно к возрастным и психологическим особенностям 

школьников, а также имеющемуся у них социальному опыту. Принцип 

системности позволяет целостно представить учащимся как положительные, 

так и отрицательные стороны использования сети интернет. Принцип 

рефлексивности предполагает организацию самостоятельной познавательной 

деятельности школьников на всех этапах занятий с целью вовлечения их в 

процесс осмысления полученной информации, соотнесения ее с имеющимся 

личным социальным опытом и включения приобретенного нового содержания 

и способов деятельности в собственную практику. Принцип мотивации. 

Проектировать занятие таким образом, чтобы мотивировать школьников на 

самостоятельный поиск новой информации относительно использования 

инфокоммуникационных технологий в познавательных и развивающих целях, 

стимулировать их творческие и познавательные мотивационные потребности. 

Использовать средства побуждающего и формирующего воздействия. Эти 

средства необходимо применять так, чтобы они способствовали развитию 

различных компонентов и сторон мотивации в их единстве. Поэтому они 

должны применяться в комплексе, включающем приемы побуждения: и за 
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счет стимулирующего влияния содержания учебного материала, и за счет 

побуждающей функции методов обучения, и за счет сочетания различных 

видов деятельности. Все это в совокупности обеспечит 23 динамику развития 

положительных потребностно-мотивационных состояний учащихся в 

соответствии со структурой мотивационной основы деятельности. Принцип 

открытости содержания образования предполагает достаточно гибкое 

использование педагогом предложенной конструкции, не допуская при этом 

искажения логики, содержательной точности и достоверности информации.  

3.2. Условия реализации программы  

 Материально-техническое обеспечение реализации дополнительной 

общеобразовательной программы «Быстрый видеомонтаж» включает 

следующий перечень необходимого оборудования:  

1. Компьютер; 

2. Телефон 

3. Фотоаппарат 

4. Штатив для фотоаппарата 

5. Видеокамера 

6. Интерактивная доска 

7. Доступ к сети интернет 

8. Софт-боксы (Освещение) 

9. Микрофон-петличка 

 

Кадровое обеспечение: 

Требования к образованию ПДО: 

-         Среднее профессиональное образование; 

-         Повышение квалификации по направлению. 
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